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1 Rutnal Puwlaer, Kredde oder Schunrr

Dlese Gegenstinoe sind. nivtzlch uwm die maguche Kraft an den Ort
des Rutwals zw binden und Lunien zw ziehen, die spdter die Magie um
Rutual verfeden und maguscire Potenziale aunsglecet:

1.1  Herstellung von Rutualpudyver

Die Grundsmpstanzen finr day Pulner sindi Knothen any Flischn,
Vogel, wnd Tier des welteren wid nochh dasy Blut eines
magiuscihen Wesens bendtigt: Bei der Nachttag wende, werden
Me Knothen um Fewer gebpronnt: Die Knothen mivssen um
verlanf der Sonne wut den Worten Vas Magia Creo- Magia
gemalden werden. 7 Tropfe des Blutesy sollen davun b 2 P fund
Pulver getriwnfelt werden wnd gut vermengt:

1.2 Herstelluing vone Rutnalkreioe
Awy dem Pulver wir die Krelde gepresst: Dafivr wivd dag
Pulver mit renem Quellwasser oangemengt wnd un eine
geeignete Pressform gegepen damun muss sie i den darel Tagen
wnod Nachten widuwend odesy Vollmondes trockmnen: Danacie
wird die Kreide mit magucihen Zeichen verzonbpert damit sie
besser die magiscie Energle fassen ko

1.3 Herstellung vonr Rutvalschinr

Die Grundsmpstanzen fiuw die Schunr sindi: Divnun gesclnittene
Hawt vonw Fisch, Vogel und Tier des weiteren wird nothv dagy
Hoor eines maglschem Wesens bendtight Die Hiwte wnd die
Haore wmissen von den Magier der sie Benuwtzen wil, von
Movgen groumen bis zw Abenddimmeruwng mit den Worten Vas
Magia Creo- Magla gedielht werden wm die maguscihe Energie
wn die Schunnr zw binden,



2 Rutnalkerzen

Rutualkerzen gepen, wenn sie an die richtige Positlon gestellt werden,
uher Uvre Brenwndauner kontunmierlbicih magisehe Kraft ol und erlvellen
das Ritual bel Nackht:

2.1  Herstellung der Ritualkerzen

Man musy awns einem Blenenstock den Wackhsy wit Hitze
extropderen oder man kownf Uuv anf dewm Markt: Die Kerze
wirdh anf einen Dottt auns Leinen und Elgendraar gezogen der
dundich ersteldt wie e Riutwalschuinnr. Jeder Wackhsselioht
s it maguschen Zeichen verselen werden und die Worte
Movo- Magla Ignicio mikssen rezitient wervden, bis die Kerze
asreicihend Kroft auf genommen hat:

3 Rutunal-Dolel oder Schwert

Der Rutnaldolele wnd das Schwwert sinde magische Fokis die ey dem
Zoubernden  ermbglichen wmagusche Kraft fleflen zw  lassen
Gegenstinode wie Dolen, Schwert und Stal kénnen den Zawpernden
vor maguchen Rickschligen oder anderen Unfillen scirivtzen, wenin
sie dem entsprechen vorbereifet sinoh Dagy Schwert hat die selben
Funktion wie der Dolev dochv duwrrch die Herstelling zw Totungswaffe
hat das Schwwert guosi eine Affinitit zw destruktiven Zaunber wie z.B.
Kampf zaudpern.

3.1 Herstelung eines Ritnal Dolels

Entweder schuniedet man den Dolev selber oder lisst Uun
sehuwnieden von einem fdjrigen Schumied. Das Metall munss naciv
Jjedenm sehumiede Durchgang um Blwte des Magiers gekidnlt
werden wm eine Verbindung zw sehaffen: Dann muss der
Magier den Doledv eigemiidndig mit Runen verzieren wno
Edelsteinen Sockelin dazw die Worte Creo Magia Kal Muto-
Magia Tym sprechen



3.2 Herstelung eines Ritwal Schuwertes

Entweder schumiedet mon das Schuwwert selber oder ldsst ey
sehumdeden von einen fajigen Schumied. Day Metadl munssy nacih
jedem Schumiededinchgang im Blme des Magiers Gekidlt
werden uwm eine Verbindung zw sehhaffen. Nach dem der
Magier eigendindig Runen i das Schwert gemeiselt hat manss
er mit den Worten Cirreo- Magia Kal Muto- Magia Tym ein eddey
und reinrassiges Wesen toten wie z.B. ein Pferod ein Lowen oder
ein Wolf Die Totung mussy 24 Stunden nach dem Schumieden
Passieren wm den Chovokter des Schwertes zw schaffen
Magiscie Wesen erivbirven day Potenzial der Waffe ungemein.

4 Rutual Stak

Der Stak der auns aly Zeichen des Standes des Maglery dient ko
gleichzeiflg ein machtiger magischer Fokus sein idper den der Magler
seine kiraft Fliesen Lassen kanin: I Ritwal beridairt maine mit dem Stab-
Me Knotenpunkte die man gerade bezaunbert wm eine Durecktere
Verbindung zw schaffen ohune ungescivivtzten Kontakt mit dem Ritnal
zw haben,

4.1 Herstellung eines Maglerstabes

Dev Stab muss ans einem edden Holz hergestelt werden das
mit Energie geladen st z.B. Eine Eiche die Vom Blitz getroffen
wwrde oder eine Birke die zw einer Mondfiunsternis Gefidlt
wwrode. Der Magier muss den Stakp selber Herstellen wnol U
mit Runen wnd/oder Steinen veredeln. Wdilwend, des
Aufbringen der Runen Werden die Worte Creo Magia Kal
Muwto- Magla Tym rezitiert:

5 Sovnune und. Mond



Dle Sonne wnd der Mond kénnenw die Energle finr Zauber
vervielfachen. Eune bekannte Tatsache Ut doass nicht permanente
Zouber Uwe Wirkung beir Sovnmenaunfgong und Untergong verlieren.
Was weniger bekannt t, Bt das Kampf wnd Erkenntnismagie eine
hWolere Wirkung haben wenn die Sovune am héchsten stet: Was
bedewtet, dass zwr Mittagszeit der Sommersonmenwende diese
Magleklossen Unre grofte Wirkuwng haben da die Sonne zw diesem
Zeitpunkt Uwren hWéchsten Stand erreleht hat: Hell und Schvntzmagile
wiederwm entfalten durcihv den Mond Uwe Kraft wnd sind bel
Vollmond amv Kraft vollsten. Die Sonnenfunsternis ut ein Sonderfoll
an den jegliche Magie einen extremen Schudy eridlt:

6 Sternen Kovutellation

Sternen Kovstellationen vervielfachen die Energle die un einem Ritual
fir eine bestimmtenn Zweck benutzt wirdh z.B. Verstivkt der Krieger
alle Kampf zawper wenn er am Hummel stelnt

Day Licht der Sterne kann widwend eines Ritualy mit Spiegel die am
Knotenpunkt platzient sind in das Zentrum des Kireises geleitet werden
uwnd dort die Kraft der Sternen Kongtellation genuwtzt werden.

Hier ein paor Beusplele zw Sternhpildern und Urrer Nutzung.

6.1 Krieger 6.2 Priesterunnen
Zeichen des Kampfes Zeichen der Heilung



Zeichen der Magile

7 Awmsrieiten an den Gestirne wndl den ostralen Knoten



Wird ein Ritwalkirels nacih den Gestirnen awsgerichvtet so- munss main z
erst e Kopfrichtung des Sternzeichen bericksicihvtigen: Der Rutnalort
undl luhesondere die astrolen Lunien missen so- aunsgesneiht weroen,
day sie zum Ritnal passen oder mai muss die Linien verschieben, wos
sehwr  arstrengen UE StHimmen danne Gestrne ,  Astrollinen wnd
Ritwnalkirels idperein, ko mon eln Zoubper ritnalisierten der fost
keine Grenzen ket

8 Maglsche Kristalle, Steine wnd. anderer Tano

In der Natwr kaninw mans bmimer wieder Edelsteine oder Halledelsteine
funden die magiuscie Energlen uv sich tragen. Entweder sie lagew eine
lange Zeit an einem maguschen Knoten oder sie sind direkt auns dem
Kernelement Erde. Werdewn diese Steine danun noch geschdiffen und
eingefasst so- kdnnen e Uwe nativrliche Kraft entfalten und selwr
hilfreiciv bel jeder Art vow zauwber sein

a Ritwelle Bekleidng

Umv gute Verbinduing mit der ostrolen Kroft zw haben, die duwrci alles
Leben fliehst; sollte man so- wendlg “totes Material’ an sicihv haben wie
mégllche WUL man nicht e Rutnal nackt abivadten, so- solte man
seine Ritualbekleiduwng so- priparieren, dass der magische Flnss nicht
gestort wurdh Metall sollte strickt vernmueden werden wno dickes Leder
Ut aunciv eher hinderliche. Man kann seine Kleldung aws Fdoen
herstellen wie wie wie Rutnalschunr gemacht Ut oder seine Klelduwng
mittely elnes Eunstimmungsritnal anf seine Magie einstimmen: Woraunf
Verbinduwng zw allen Elementen aufbaunen ko Deshally Gt es
Ratsame anf jedenfolls Borfufl zw ritnaliesieren.

10 Awsrichten der Riutnalteidnelumer



Ey Wt wichtly das die Telnmehwmer von Uwem Machtpotenzial
gleichmdBiy anfgeteilt sind wm cine Kraftverschiebung innerhall
enes Rutunaly zw vermeiden: Do stirkeren Tednehumer kénnen die
Schwiicheren wnterstivtzen wm e gleichumifigen Energleflnss zw
gewdhwrlesten. Benwtzt moane wie v Punkt 1 beschurlehen Scivivre oder
speziell hevgestelte Lunen so- Ut das verteden der gesamten Kraft
enfocirer.

11 Rutwal Gesang

Um seun Korper wnd seinen Geut aunf die  Astroleschwingungen
abzugleichen, kann man seinen Riwthumws mit HUfe verscihviedenes
Gesdnge finden und die Maguscheworte un diesem Rivytiumns sprecihen
wnol oder singen.

12 Awslsserunen fiir vorbereifete Riutuale

Awsloseruwnen sind nivfzlich wm magische Wesen zw fangen oder
bannen und wm ein Vorbereitetes Ritual einfackh zw einer frei
widdboaren zeit zw Aktvieren. Um einen Awsloserune zw benufzen
muss man das Ritual wie gewolunt vorbereiten. st das vollbraci,
nmmt man die Awslsserune, die wie ein Fokuws funktloniert wno
bespricht sie v jedem Knotenpunkt des Riutwalsy mit denw jeweiligen
Zounper der dort herrschen soll. Die Ausloserune wird mit der gonzen
Kraft dey Ruualy gefit und wmugsy daher aunsy einem magusciren
Moterial besten und absolunt edel vow der Macihanrt sein.

13 Fewer Luft Wasser und. Erde-selhalen

Viele Riutuale benstigenw die Macht der Elemente. Obwoll Luft wng
ummer v glbt undl wngere Fiffe aunf der Erde syfehen wud eun
Behdltnis fiwr alle Elemente benstigt wm sle v einem Ritnal zw
nnfzen: Zwel Méglichkeiten sind. ginglg eine grofie Scihale die alle



Elemente aunfnehmen kann wnd vier einzelne Schalen fiur die
Elemente. [n der grofien Schvale werden Runge vonw unnen naciv aunflen
gezogen. Zuewst einer ans Luft; dann einer awsy Wasser, dann ein
Evdring und i der Mitte das Fewer die Scihale seliper wirds mit allen
Symbolen der Elemente verziert: Diese Metrovle st geeignet wm um
Zentrum desy Rutwalkieises die elementor Kraft zw samumelin Nutfzt
man die vier Schalen sollte jede mit dem jeweidigen Symbol gezeichinet
sein undl speziell mitdem Elementen verbunden sein. Die vier Scihvalen
Krifte der einzelnen Elemente lelchter anfnelumen.



