Ritualif



Lorwort:
n diefer Abbandlung fprede idy aufdylieplidy von
arfaner Magie, die fiir die NRitualmagie genust
wird. Idy werde daf Wort , Magie fiir die Arten
bon Magie benusen, die ein alltdglidef Wirfen
vorauflesen. Audy wenn idy nur iiber Jaubernde {dhreibe, find
natticlidy jeglide magiewirfende Wefen gemeint und je nady Art
def Magiewirfenden fdnnen die Runen in diefer Abhandlung
audy durdy Sotemf oder andere Obijefte erfest werden.
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Kapitel 1

Was ist Ritualmagie

itualmagie unterfdyeivet fidy nur gering, aber dody
auffallend von der Magie. Wo die aftrale Kraft
beim Wirfen von Magie im Kdrper def Jauber-
wirfenden gefpeidert und geformt wird, o wird
bei der NRitualmagie die Kraft in Runen gwifhengefpeidert und
gefammelt und fongentriert, damit der Fauberwirfende fie u
jedergeit in voller Kraft nugen und formen fann. Vei der
Magie fann der FJaubernde fidy nur auf feine eigene magifdye
Kraft verlafen, aber in der Ritualmagie Ednnen die Runen
audy von anderen Faubernde aufgeladen und genust werden.
Sn der Ritualmagie fdnnen audy Jauber mit wefentlidy mebr
Kraft gewirft werden alf ef dem Jaubernden in der Magie mdg-
lidy ift, auferdem fdnnen durdy qute Praparation audy Jauber
gewirft werden, die in ihrer Form und Funttion fpeziell auf
eine Aufqabe abgeftimmt find. Def weiteren ift ef audy {iblidy,
mebr alf einen Jauber in einem Ritual ju vermwenden.

Ef gibt audy NRituale, die ohne Linien, obhne Formen und ohne

7



8 KAPITEL 1. WAS IST RITUALMAGIE

Runen auffommen, dody diefe {ind nidyt fo mddytiq.



Kapitel 2

Ritual Formen

2.1 Die kleinste Form

ST dyon mit einer eingelnen NRune, weldye der Jau-
@4 bernde mit feiner Magie auflddt, fann diefer Ri-

tualmagie wirfen. Oa er dabei aber nur quf feine
O~W=:%) eigene Kraft guriidgreifen fann, ift diefe Form
einef Ritualf nidyt febr fraftvoll. Der Vorteil hierbei ift feine
mddtigere Magie, fondern nur die Mdglidteit, magifhe Krdf-
te 3u fpeidern, um fie su einem anderen Jeitpunft nugen u
fdnnen.




10 KAPITEL 2. RITUAL FORMEN

2.2 Zauber verbinden

enn fidy 2 Jaubernde miteinander fyndyronifieren
und einen Sauber wirfen, 3.D. einen Winditof,
fo tdnnen fie mit dem felben Einfag von Kraft
ein hobere Wirtung erzeuqen alf feder fiir fidy
alleine. Diefen Effeft fdnnen fie unterftiigen, wenn fie ferweilf
die Nune Aera auf den Doben zeidynen und diefe durdy eine
Cine verbinden. Uber die Linie Finnen die beiden Qaubernde
ibre Kraft aufeinander abftimmen um dann auf ven Runen ihre
Keaft u fddpfen, fo daf ein verheerender Windftofl auf ver
Ritualmagie entfteht. Diefe Verbindung funttioniert audy ohne
Runen und Linen, dody ift fie dann nidyt fo Froftvoll.




2.3. DER KREIS 11

2.3 Der Kreis

tebt ein Saubernder in der Mitte einef Kreifef, fo
&3 hat er die Maglidyteit, feine Magie einbeitlidy in
e P alle Sonen def Kereifef fliefen su laffen, da immer
O~W=e%), ver gleide Abftand gwifdhen ihm und dem Kreif be-
ftebt. Oiefer wird fomit sur optimalen Form fiir Sduszauber,
oa in einem Nitual def Sdyusef feine Shwadypuntte vorhan-
den fein follten, weldye durdy unterfdyiedliche Abftdnde entftehen
tonnten. Wird der Plag in der Mitte def Kreifel andermeitiq
genust, fo fann der Jaubernde durdy Runen, die gleihmdpig
am Kreif verteilt find, eine dhnlide Wirfung erielen.




12 KAPITEL 2. RITUAL FORMEN

2.4 Das Dreieck

iefe Form ift geeignet fiir ein Ritual von ein bif
\,'9 bier Jaubernden. Ef qibt dabei verfdhicdene Mdg-
Po); lidteiten, daf Oreied aufunugen:

%, Ein Jaubernder fann von der Mitte auf drei Punt-
te Dezaubern ober von ihnen Kraft {hdpfen, um Jauber su
wirfen. Jmwei Jaubernde fonnen von den Eden auf einen Puntt
bezaubern, der an der dritten Ede liegt, oder die Mitte be-
soubern, wobei an der dritten Ede eine Rune oder ein fiir
daf Ritual Gendtigtef Avtefaft pofitioniert ift. Orei Jauberne
fdnnen von den Eden auf die Mitte bezaubern. BVier Jaubernbe
pofitionteren fidy dhnlidy wie drei Saubernde, dody ftebt sufdslidy
der Ritualleiter in der Mitte um von den anderen dreien Die
Kraft ju formen. Oie Anfertiqung einef Oreied( ift einfader
alf die einef Kreifef over einef Pentagrammf, da man gerade
Linien siebt, die nidyt fo eraft angeordnet werden miifen wie die
einef Pentagrammyf, Wenn man mit vem Ritual 3 Funttionen
auffiibren will, 3.D. Sdug def Ritualf, Erfenntnifouder, um
feftsuftellen, waf fiiv ein Artefaft bezaubert wird und Kampf,
um Diefef Artefaft ju zerftdren. Man fann bei diefer Form
perfeft die Runen in die Eden einbinden, um einen direften
Sugang 3u den Kraftlinien su befommen.




2.5. DAS QUADRAT 13

2.5 Das Quadrat

0 ) in Quadrat bab idy felbft bifher nody nidyt bendtiq.
‘?' \(Q Bier Jaubernde fnnen ein Oreied nusen und fiinf

0
"s\)/é ein Pentaqramm.
g




14 KAPITEL 2. RITUAL FORMEN

2.6 Das Pentagramm

fef ift wobl die befanntefte und meift genugte Form
\,'9 der Ritualmagie. Am Bejten geeignet fiir 1,3,4,5,6,10,11,15
) over 16 Perfonen. Ein Jaubernder fann von der
2, Mitte auf daf Ritual durdfiibren. 3 FJaubern-
de fdnnen fidy an 3 gegeniiberlieqenden Eden pofitionieren. 4
Saubernde dbnlidy wie 3 an den Eden, nur der Ritualleiter in
der Mitte. 5 FJaubernde fdnnen fidy an den Eden verteilen, wo-
bei fidy ver Ritualleiter wieder in der Mitte aufbdlt. Wenn fidy
10 oder 1l Saubernde ufammen finden, werden 5 an den Eden
und 5 an den Sdnittpuntten der Linen pofitioniert. Der Ri-
tualleiter nimmt feine iiblide Pofition in der Mitte ein. 15 und
16 Saubernde ftellen fidy an die Eden, Sdhnittpuntten und in die
Oretede def Pentagrammf. Mit einem Pentagramm fann man
eigentlidy feglidhen Jauber ritualifieren und eine grofe Angabl
bon Jaubernden einbinden.




2.7. GROSSERE RITUALE 15

2.7 groflere Rituale

ei Nitualen, bei denen mebr alf 16 Faubernde
mitirfen, offeriere idy, ein DOreed ober ein Pen-
tagramm 3u verenden. Die widtigften Jaubern-
ven merden fo pofitioniert wie befdyrieben, 1oobei
sufdsliy um daf Seiden ein Kreif gezogen wird. Die anderen
Saubernden verteilen fidy gleihmdpiq um die Kreif, wobei fedem
eine Rune zugeordnet wird.




16 KAPITEL 2. RITUAL FORMEN

2.8 beliebige Formen

atficlidy find audy alle anderen Formen fiir ma-

gifthe Rituale mdglidy, dody follte darauf geadytet

werden, daff die Wege der Magie fo fury und di-

reft wie mdglidy find und {iberfliifige Kreuzungen
bermieden 1erden.



2.9. KOMBINATIONEN VON VERSCHEIDENEN FORMEN 17

2.9 Kombinationen von verscheidenen Formen

oy f ift 3.D. mdglid), ein Oreied mit einen anderen,
‘f \(Q etwaf groferen Oreied su fombinieren, einen Kreif
,,,/)/é darum zu legen und an den widtigen Puntten mit
S .

S e 3u verftdrfen.
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Kapitel 3

Kraftautbau in einem
Ritual

lt Hilfe def Jauberf “Aftralef feben ,oder er-

fasmen’e ~Magie fpiiren “muff man fid auf die
. Sude nady einen Knoten der Energielinien im
Aftralcaum maden. Wenn man heraufgefunden
bat, wie viel Kraft in den Knoten um einen berum ftedt und
00 diefe Kraft reiht, um bdaf Ritual u foeifen, fann man
beginnen, daf Ritual aufsubauen. Hat man mebrere widtige
Puntte im Ritual, fann man diefe an den Linten aufridyten,
die 3u den Knoten fiibren. Mit entfpredyender mentalen Kraft
fann man diefe Linien aud) etaf verfhicben, damit fie zu dem
Ritual pafen. Mit der Feit tdnnen fidy eingefeste Runen dann
durdy den Jaubernven mit Kroft fiillen. Te nady Knotenpuntt
liegt Daf Dei 1-2 Kraftpuntte pro Minute. Wenn fidy, fe nady
Magiefdbigleiten, 5-7 Jaubernde mit dem Sammeln der Kraft
und deren Dindung in die Runen befdhdftigen, fann man damit

19



20 KAPITEL 3. KRAFTAUFBAU IN EINEM RITUAL

die Gefdyindigfeit verdoppeln und 2-4 Kraftpuntte pro Minute
fammeln. Te mebr Jauberndve fidy an dem Sammeln der Kraft
beteiligen, defto fdyneller find die Runen aufgeloden und defto
mebr Kraftpuntte fann man gewinnen. Mit Hilfe von eigener
Magie fann der Faubernde audy Kraft in daf Ritual fliefen
laflen. Fe nady Knoten und Kdnnen def Jaubernden fann diefer
fiir 5 Puntte eingefester Aftralfraft 15 Kraftpuntte erzeugen.
Benugt man daf Blut von humanoiden Lebewefen (Jdy muff
bier auforiidlidy fagen, daff ef verboten ift, daf Dlut von Huma-
noiden su nehmen, die diefef nidyt freiwillig tun oder Lebewefen
bei diefem BVorgang ju Sdten. ) befommt man fiir jedef Opfer
23 Kraftpuntte.



Kapitel 4

Ordnung und Symmetrie

magifde over flerifale Verfymusungen. Die Ru-
nen, die im Ritual verwendet werden, follten ordentlidy und
affurat geseidynet und die Linen gerade gezogen fein. SKreife
follten ibrer geometrifhen Oefinition gemdf rund fein und fein
Kartofeloid. Oie Spmmetrie der Linen, NRunen und Kreife
muff fo genau wie maglidy eingebalten erden.

21
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Kapitel 5

Schutzzauber

. __{ift midytig, daff daf Ritual vor Magieeinfliifen von
f:?gw"‘)

'é»‘\{@ Aufen und audy vor phyfifhen Angrifen gefdhiint
@"2},}%5 ift. Auferdem darf feine Magie nady aufen drin-

A gen, wenn ef nidyt fiir die Art oder den Aufbau def
Ritualf notig ift. Um bife ﬁberrafcbungen 3u vermeiden, follte
ein magifher Jirfel um daf Objeft over die Perfon gezogen
werden, damit die Magie, die innerbald def NRitualf gewirft
wird, audy bei Feblern im Snneren bleibt.

23
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Kapitel 6

Ritualteilnehmer

6.1 Der Ritualleiter

er Nitualleiter ift der Jaubernde, ver alle LTeil-
\,'» nebmer aufeinander abftimmt, die Magie in Den
) Rituallinien iibermadyt und die Jauber fpridt, die
¥, nitiq find. Er vermaltet und fontrolliert fozufagen
pie Madyt im Ritual. Der Ritualleiter muff, um einen JFou-
ber zu ritualifieren, mindeften einen Jauber auf der jemweiligen
Kateqorie beperrihen. Ef it audy mdglidy, die Aufgaben def
Ritualleiterf auf mebhrere Jaubernde aufjuteilen, fallf ef Spe-
sialiften in den verfdyiedenen Gebieten gibt. Eine Spesialift ift
man dann, wenn man mindeften 80% bder Sauber auf einer
Kateqorie beberriht. So fann sum Deifpiel ein Jaubernder fiir
pen Aufbau def Ritualfhusef guftdndig fein, danady aber den
Poften def Ritualleiterf an jemand anderef abgeben, der dann
daf eigentlidye Ritual fiibrt.

25



26 KAPITEL 6. RITUALTEILNEHMER

6.2 Zaubernde

aubernde {ind die Magie fpendenden und /oder wir-
G 2)
ES

fenden Zeilnehmer def Ritualf. Sie {hdpfen die
@p} é) Kraft auf dem Atralraum, um fie dem Ritual-
leiter au Lerfiiqung su ftellen.




6.3. RITUALWACHEN 27

6.3 Ritualwachen

enn die Aufgabe der Ritualwadye langmeiliq ift,
%) 1auft daf Ritual qut.

DOte Ritualmadye ift eine Kampfereinbeit, im bef-
ten §all gefiibrt von einem erfahren Krieger. Ef
ift weniger widtig, den Ritualplag felber gu fdyiiten, bier follten
3 bif 5 Perfonen reiden. Widtiger ift ef, ein eventuellef Ge-
gentitual zu erfennen und diefef friibzeitiq su foppen. Da fiir
die meiften Jaubernden Sidytfontaft eine Worraufesung fiir die
Aufiibung von geridyteter Magie ift, wird fidy diefef Gegenritual
in der Ndbe def eigenen Ritualplasef befinden, defhalb ift ef von
Borteil, eine Pefon bei den Ritualwaden 3u haben, die Magie
erfennen und audy deuten fann, wo diefe thren Urfprung bat.

6.4 Zielperson

af ift die Perfon, die daf el def Jauberf ift,
\,'? der ritualiftert wird, wie .. bei der Aufhebung
o) einef Sludef.
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Kapitel 7

Sinnvolles Nutzen eins
Rituals

7.1 Kraft

in Ritual fann man verwenden, um Jauber u wir-

a2 \ .
‘,ﬂ‘ %“"(% fen die die perfinlide Kraft def Jaubernden fiber-

6"')%53 fteigen mwiirde. Dief gefchieht, indem man mit der
A Seit Runen mit Kraft fpeit und diefe aufgeftaute

Kraft dann auf einen Sdylag freildft. Oft wird diefe Mdglidyteit
sum bredyen von Jaubern genust (6.3).

29



30 KAPITEL 7. SINNVOLLES NUTZEN EINS RITUALS

7.2 Zauber spezialisieren

fir Jauber, die eine fpesielle Funftion erfiillen
miifen, wie 3.B. ein Erorgifmuf. Um den De-
fefenen au {diigen, und nur den Ddmon aufu-
S-9o treiben, miifen viele eingelne Punfte beadytet und
febr prdzife Sauber gewirft werden
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7.3 Zauber brechen

egenrituale und daf Bredyen von Magiefiderungen
it nur mdglidy mit Hilfe von Ritualen.
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7.4 Artefakte erstellen

1t Hilfe einef NRitualf ift ef mdglidy, Gegenftinve

511 verzaubern, um fie fo permanent mit Magie
. aufsuladen, wobei man diefe mit Hilfe feinef ei-
genen Dlutef begaubern muf, um eine BDindung
3u fhafen. Man tann mit Ritualen audy ,leere “magife Ge-
genftande wieder mit Magie aufiillen.




Kapitel 8

Beispielritual

ei Diefem Ritual foll ver Jauber , Windftop dn
einen Fddyer gebunden werden.

A
@"«”l,)
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34 KAPITEL 8. BEISPIELRITUAL

8.1 Vorbereitung

ie Vorbereitung befteht auf einer Menge Laufar-
\,'9 beit, die audy von Lebrlingen oder anderen Perfo-
2o nen erledigt werden fann, 3.2D. daf Jufammeniu-
4 ten von fdbigen Saubernden und Ritualwadyen,
daf Priifen, ob alle Utenfilien vorhanden find, die man fiir diefef
Ritual bendtigt und daf Abfldren der Redytflage im jeweiligen
Zand in Degug auf Magie und Rituale.




8.2. PLANUNG UND AUFBAU 35

8.2 Planung und Aufbau

adydem fidy 3 Jaubernde jufammengetan und fidy 3

Krieger gefunden haben, daf Ritual zu bewadyen,

fann die Planung deginnen. Eine pafende Form

wird gewdbhlt, dazu pafende Jeidyen und natiirlidy
einen entfpredyenden Fofuf, der den Jauber im Endeffeft auf-
nebmen foll. In diefem Fall ift dief ein Fdder. NRun geben
ein oder alle Saubernden lof, um einen entfpredyenden Plag
mit aufteidyender Kroft gu finden. Jft diefe gelungen, werden
die Ritualmwaden eingeteilt und vaf Ritual fann beginnen. Der
Plat wird alf erftef von Verfhymusungen gereinigt und fleine
Unebenbeiten entfernt. ALf NRitualform werden 2 Oreiede, die
ineinander verfhadytelt {ind, genust. Um die beiven Oreiede
wird ein Kreif gezogen. In die fidy fo bildenden Guferen Dreie-
de werden die Runen Aera, Elementum und Galad gezeidynet,
in Den drei Guperen Kreifaufdynitte findet die Runde Sanftum
sum Sdug ibren Plag. Im mittleren Dreied wird ein Erd-
Ereif Plasiert, ver mit Wafer gefiillt wird. In daf Waffer wird
eine Feuerfdale geftellt. Daf find die ndtigen Reagengien jum
Hetftellen einef magifdhen Gegenftandef. Um den Erdfreif wird
sum Abfhluf nody ein Kreif fiic den magifhen Jirfel gezogen
und die entfpredyenden Runen gezeidynet.
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8.3 Zauber wirken

ie Jaubernden ftellen fidy auf die Runen in den

'9 Oreieden, um {dnell Kroft {dhdpfen zu Fdnnen.
=) Gemeinfam [affen fie nun ibre Magie an ven Kraft-
%, linien entlang in daf Ritual fliefen. Der Spesia-
(ift fiir den Sdus beginnt mit der Unterftiigung der anderen
Ritualteilnehmer einen magifden Jirfel alf Schustreil um den
Erdmall 3u zaubern. Al nddyftef werden die dufieren Shuszau-
ber gewirft. Alle Sdusgauber follten mit dem FJauber . Magie-
fiberung™ gefidhert werden, um u verhindern, daff daf Ritual
von aufien geftdrt werden fann. Sind alle Shugsauber ge-
wirft, (Gft der Spesialift der Allgemeinmagie feine Kraft in
ben §dder fliefen, um ihn darauf vorbereiten, den Kampf-
sauber | Windftoh dufsunehmen, woraufhin der Kampfmagier
diefer QJauber auf ven Gegenftand wirft damit er gebunden
wetden fann. Jum Abdluf verfieqeln die 3 FJaubernden den
Gegenftand mit ihrer Magie.
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8.4 Aufriumen

ady vem eigentliden Ritual ift nody der Mifbraud
der Runen und der reftlien Kroft, die in il
nen verblieben ift, su verhindern, indem man daf
gefamte NRitual entfernt.
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Kapitel 9

Ritualverstarker

9.1 Ritual Pulver, Kreide oder Schnur

iefe Gegenftande find niiglidy um die magife Kraft
\,'» an den Ort def Ritualf zu dbinden und Linien u
) sieben, die fpdter die Magie im NRitual verteilen
2, und magife Potenziale aufgleidt.

39



40 KAPITEL 9. RITUALVERSTARKER

9.1.1 Herstellung von Ritualpulver

ie Grundfubftangen fiic daf Pulver find: Knoden
\',? auf Fify, Bogel, und Tier def weiteren wird nody
) daf Blut einef magifden Wefenf bendtigt. Dei der
Nadyttag wende, werden die Knodpen im Feuer
gebrannt. Oie Knoden miifen im verlouf der Sonne mit den
Worten Vaf Magia Creo Magia gemablen werden. 7 Sropfe
def Blutef follen dann in 2 Piund Pulver getrdufelt werden
und gqut vermengt.




9.1. RITUAL PULVER, KREIDE ODER SCHNUR 41

9.1.2 Herstellung von Ritualkreide

uf dem Pulver wir die Kreide geprefit. Dafiir wird

daf Pulver mit reinem Quellwafer angemengt und

in eine geeignete Prefform gegeben dann muff fie

* in Den drei Sagen und Nddyten wdabhrend vef Boll-

mondef trodnen. Danady wird die Kreide mit magifhen Jeidyen
verzaubert damit fie befer die magifhe Energie fafen fann.



42 KAPITEL 9. RITUALVERSTARKER

9.1.3 Herstellung von Ritualschnur

ie. Grundfubftangen fiic die Sdynur find: Diinn
\,? gefdnittene Haut von Fifdy, BVogel und Lier def
 eiteren wird nody daf Haar einef magifhem We-
%, fenf Dendtigt. Die Hdute und die Haare miifen
von den Magier der fie Denusen will, von Morgen grauen
bif su Abendddmmerung mit den Worten Vaf Magia Creo
Magia gedreht werden um die magife Energie in die Shnur
3u binden.




9.2. RITUALKERZEN 43

9.2 Ritualkerzen

, itualferzen geben, wenn fie an die ridtige Pofition
a;\)“,h.\ geftellt werden, {iber ihre Drenndauer fontinuier-
/5‘« lidy magifhe Kraft ab und erbellen daf Ritual bei
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9.2.1 Herstellung der Ritualkerzen

an muf auf einem Bienenftod den Wady{ mit

@ise ertrabieren oder man fauf ibn auf dem
" Markt. Die Rerze wirtd auf einen Dodyt auf
Zeinen und Cigenbaar gegogen der dhnlidy erftellt
wie die NMitualfhnur. Teder Wadfyidt muf mit magifden
Seiden verfeben werden und die Worte Movo Magia Fgnicia
miifen resitiert werden, bif die Kerze aufreihend Kraft auf
genommen bhat.
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9.3 Ritualdolch- oder Schwert

et Ritualdoldy und daf Sdywert {ind magifde Fokif
\° die ef Dem Faubernden ermdgliden magifde Kraft

: fliefen 3u lafen. Gegenftdnde wie Oold), Sdywert
¥, und Stab fdnnen den Jaubernden vor magifden
Riidfdlagen oder anderen Unfdllen {yiisen, wenn fie dem ent-
foredyen vorbereitet find. Oaf Sdywert hat die felben Funttion
wie det Doldy dody durdy die Herftellung su Tdtungfivafe hat
daf Sdywert quafi eine Afinitdt su deftruttiven Fauber wie
3., Kampf zaubern.




46 KAPITEL 9. RITUALVERSTARKER

9.3.1 Herstellung eines Ritualdolches

nteder {dymiedet man den Doldy felber oder [Gft ihn
fymieden von einem fabigen Sdmied. Daf Metall
muf nady fedem {hmiede Durdygang im Blute def
Magierf gefiihlt werden um eine BVerbindung u
fhaffen. Dann muff der Magier den Doldy eigenhandiq mit
Runen vergieren und Evelfteinen Sodeln dazu die Worte Creo
Magia Kal Muto Magia Spm fpredyen.

e D)
e
) A

\ Y




9.3. RITUALDOLCH- ODER SCHWERT 47

9.3.2 Herstellung eins Ritualschwertes

ntoeder {hymiedet man daf Sdywert felber oder (Gt
2 ef fmieden von einem fabigen Sdmied. Daf Me-
-:',,,)/S): tall muf nady jedem Sdmievedurdgang im BDlute

=% vef Magier] Getiiblt werden um eine Werbindung
3u fhafen. DMady dem der Magier eigenhdndiq Runen in daf
Sdywert gemeifelt bat muf er mit den Worten Creo Magia Kal
Muto Magia Tym ein edlef und reincafigef Wefen tdten wie
3-D. ein Pferd ein Lowen oder ein Wolf, Die Titung muf
24 Stunden nady dem Sdymieden Pafieren um ven Charafter
def Sdyertef su fhafen. Magifde Wefen erhibhen daf Potensial
der Waffe ungemein.
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9.4 Ritualstab

et Stab der auf alf Feidyen def Standef def Ma-
\'9 gierf Dient fann gleidyzeitiq ein madtiger magifder
. Sofuf fein fiber den der Magier feine fraft lie-
%, fen lafen fann. Sm Ritual beriihrt man mit dem
Stab die Knotenpuntte die man gerade bezaubert um eine Ois
redtere Werbindung au {daffen obne ungefhiisten Kontaft mit
dem Ritual u haben.
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9.4.1 Herstellung eines Ritualstabes

et Stab muf auf einem edlen Holy bergeftellt
‘z&;—:(‘g“)"%b g;ienblfa;g ;1:: glggie geladen ift 3.D. Eine

2 // getroffen urde oder eine
@\ g&* Dirte die ju einer Mondfinfternif Gefdllt wurde.
Oer Magier muff den Stab felber Herftellen und ihn mit
Runen und /oder Steinen veredeln. Wahrend def Aufbringen
et Runen Werden die Worte Creo Magia Kal Muto Magia
ym regitiert.
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9.5 Sonne & Mond

ie Sonne und der Mond fdnnen die Energie fiir
\'9 Sauber vervielfadyen. Cine befannte Tatfade ift,
- oaff nidt permanente Sauber ihre Wirfung Dei
¥, Sonnenaufgang und Untergang verlieren. Waf
weniger befannt ift, ift daf Kampf und Crfenntnifmagie ei-
ne hohere Wirtung haben wenn die Sonne am hidyten ftebt.
Waf bedeutet, daf sur Mittagheit der Sommerfonnenwende die-
fe Magietlafen ihre grofte Wirfung haben da die Sonne Fu
diefem eitpuntt ihren hidften Stand erreidyt bat. Heil und
Sdhusmagie wiederum entfalten durdy den Mond ihre Krajt
und find bei Vollmond am Kraft vollften. Die Sonnenfinjternif
ift ein Sonderfall an dem feglidhe Magie einen extremen Shubd
erhalt.
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9.6 Sternenkonstellation

ternen Konftellationen vervielfadyen die Energie die
in einem Ritual fiir eine beftimmteen Jrved Denust
witd. 3.D. Verftdrft der Krieger alle Kampf

Sterne fann wdbrend einef NRitualf mit Spiegel die am Kno-
tenpunft plagiert find in daf Sentrum def Kreifef geleitet werden
und dort die Kraft der Sternen Konftellation genust werden.
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9.6.1 Kirieger

Seidyen def Kampfef

Abbildung 9.1: Sternbild des Kriegers
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9.6.2 Priesterinnen

Seiden der Heilung

Abbildung 9.2: Sternbild der Priesterinnen
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9.6.3 Drache

Seiden der Magie

\,//

Abbildung 9.3: Sternbild des Drachens
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9.6.4 Bar

Seidyen def Scyuspef

Abbildung 9.4: Sternbild des Béren
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9.7 Ausrichtung nach Gestirnen und Knoten

itd ein Nitualtreif nady den Gefticnen aufgeridytet
fo muf man 3u erft die Kopfridtung def Stern-
seiben berfidfidtigen. Oer Ritualort und infbe-
fondere Die aftralen Linien miifen o aufgefudt
werden, daf fie sum Ritual pafen oder man muf die Linien
verfthieben, waf febr anftrengen iff. Stimmen dann Geftirne
, Agteallinen und Ritualfreif {iberein, fann man ein Zauber
ritualifierten der faft feine Grengen fennt.
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9.8 Magische Kristalle, Steine & anderer Tand

n der Ratur fann man immer wieder Edelfteine

oder Halbedelfteine finden die magifde Energien in

fidy tragen. Entweder fie lagen eine lange Jeit an

einem magifyen Knoten over fie find direft auf dem
Rernelement Erde. Werden diefe Steine dann nody gefdlifen
und eingefaft fo tdnnen fie ibre natiiclide Kraft entfalten und
febr bilfreidy bei jeder Art von zauber fein.
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9.9 Rituelle Bekleidung

Wl man nidt ein Ritual nadt abbalten, o follte
man feine Ritualbefleivung fo prdparieren, daf der magifie
Sluf nidt geftort wird. Metall follte ftridt vermieden werden
und didef Leder ift audy eber binverlidy. Man fann feine Klei
dung auf Faven berftellen wie wie wie NRitualfynur gemadyt ift
over feine Kleidung mittel{ einef Einftimmungfritual auf feine
Magie einftimmen. Worauf man weiterhin adyten follte ift vaf
man immer nod) direfte Werbindung zu allen Elementen auf-
bauen fann. Defbald ift ef Ratfam auf jedenfallf BDarfufy ju
ritualiefieren.
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9.10 Ausrichtung des Ritualteilnehmer

f ift widtiq daf die Teilnehmer von ihrem Madyt-
\(Q potengial gleihymdpiq aufgeteilt find um eine Kraft-
@"},)/lg verfdyiebung innerbald einef Ritualf ju vermeiden.

) D ftdcferen Leilnehmer fdnnen die Sdwdderen
unterftiigen um ein gleihmdgigen Cnergiefluf su gewdbrleiften.
Denust man wie in Puntt 1 befdyricben Sdyiire oder fpesiell
berqeftellte Linien fo ift Daf verteilen der gefamten Kraft einfa-
dyer.
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9.11 Ritualgesang

s fein Kdrper und feinen Geift auf die Aftra-
MFB lefhivingungen abgugleidien, fann man feinen Rbytly-
© muf mit Hilfe verfdyiedener Gefiinge finden und die
Magifderworte in diefem Rbpthmuf foreden und

ooer fingen.
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9.12 Ausldserunen fiir vorbereitete Rituale

ufldferunen find niiglidy um magifde Wefen 3u fan-

gen oder bannen und um ein Vorbereitete] Ritual

einfady 3u einer frei wdbbaren seit su Aftivieren.

* Um einen Aufldferune u benugen muff man daf

Ritual wie gewobhnt vorbereiten. it daf vollbradt, nimmt man

die Aufldferune, die wie ein Fofuf funttioniert und befpridyt fie

in jedem Snotenpuntt def Ritual{ mit dem jeweiligen Fauber

der dort berrfhen foll. Die Aufldferune wird mit der gangen

Kraft def Ritualfl gefiillt und muf daber auf einem magifdhen
Material beften und abfolut edel von ver Madyart fein.
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9.13 Feuer, Wasser, Luft & Erde-Schalen

iele Rituale bendtigen die Madyt der Elemente.
Obwobl Luft unf immer um gibt und unfere Fiife
auf der Erde fteben wird ein BDebdltnif fiir alle
Elemente bendtigt um fie in einem NRitual ju nut-
sen. Swei Mdglidyteiten {ind gdngiq eine grope Sdale die alle
Elemente aufnehmen fann und vier eingelne Sdalen fiir die
Elemente. Sn der grofen Sdale werden Ringe von innen nady
aufen gezogen. Juerft einer auf uft, dann einer auf Wafer,
pann ein Erdring und in der Mitte daf Feuer die Scyale felber
witd mit allen Symbolen der Elemente versiert. Diefe Metho-
de ift geeignet um im Jentrum def NRitualfreifef die elementar
Kraft su fammeln. Nugt man die vier Sdalen follte jede mit
dem feweiligen Spmbol gezeidynet fein und fpesiell mit dem
Elementen verbunden fein. Die vier Sdyalen lafen fidy leidyt in
einem Ritualbreif verteilen und fonnen die Krdfte der eingelnen
Elemente leidyter aufnehmen.
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Anhang A

Schlusswort

o ituale follten nur durdgefiibrt werden, wenn man
m\h\ > fidy feiner Sadye abfolut fidyer ift. Ef ift durdyauf
/@)’& ) é mdglidy, Ddmonen oder andere magife Wefen die

von Magie angezogen werden, auf fidy aufmertfam
3u madyen. Und nidyt felten ridytet ein {dhief gelaufenef Ritual
verheerende Berwiiftungen an.
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ANHANG A. SCHLUSSWORT



Anhang B

tiber den Autor

orig Feuerflinge wurde alf Sohn einef Sdaloner|
229 nady Felorif in Sdemurien geboren. Mit 18
' Tabren wurde er von Meifter Laran alf Shyiiler
<) angenommen. Alf Meifter Laran im Fiirfentum
Sarorien sum Hofmagier wurde, legte Magifter Feuertlinge
feine Meifterpriifung ab und wurde in Holgenau in FJarorien
fefibaft und nabm feinerfeitf einen Lebrling auf.

MNadypem er 255 nady Teldrif in Engonien einige perfinlide
Lerbindungen mit dem Land {dlof fiedelte er 257 nady Fanada
fiber und wurde sum Lebrer fii Allgemein- und Ritualmagie
an der Afadmeie ju Apd Owl berufen.

Tm Sabre 258 nady Telorif murde er jum Gildenmeifter der
Steinmepgilde von Fanada.
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ANHANG B. UBER DEN AUTOR

Abbildung B.1: Zeichen des Gorix Feuerklinge



